
VERBALE INCONTRO PER PROGETTO “ZUIÂ INTE RÊt”
del 18 gennaio 2017

L’incontro inizia alle 17,30 a Codroipo presso gli uffici della Direzione.

Sono presenti:
De Monte Raffaella (IC di Rivignano)
Moretti Lorella (IC di Codroipo)
Paravani Donatella (IC di Codroipo) – prima collaboratrice della Dirigente Prof.ssa Giovanna 
Crimaldi

Assente:
Pillino Luisa (IC Lestizza-Talmassons)

Ordine del giorno:

Confronto di idee per la realizzazione del progetto di rete “Zuiâ inte rêt”

La Dirigente Crimaldi interviene per un saluto e l’augurio di buon lavoro.

Si leggono i principali punti in progetto con particolare riferimento ai processi relativi all’anno in
corso della scansione biennale.

● Coinvolgimento  di  alcuni  genitori  nella

stesura del progetto.

● Coinvolgimento  delle  famiglie  attraverso

incontri e richiesta di partecipazione attiva

al progetto.

● Costituzione di gruppi di lavoro tra docenti

all’interno degli Istituti

● Creazione del sito del Giochi nella rete

● Creazione di un gruppo di ragazzi interrete

per la produzione di pagine web.

● Pubblicazione  di  materiali  da  parte  dei

ragazzi e dei docenti

● Produzione di materiali didattici trasferibili

● Valutazione intermedia

● Confronto delle schede di valutazione finale

per  la  lingua  friulana  per  uniformarne  la



forma.

A.S. 2016/17
PERCORSI

● Avvio di percorsi nelle diverse materie

● Attività pratiche di gioco.

● Produzione  di  giochi,  anche  in  rete,  e

giocattoli

● Produzione di pagine web
CON IL TERRITORIO

● Avvio di collaborazioni

● Condivisione del progetto formativo con i

genitori.

Ci si sofferma sui lavori che già sono stati portati avanti nelle scuole 
• zûc de tombule musicâl a Pocenia,
• gioco con gli scacchi
• traduzione del gioco Happy on life nella primaria Candotti di Codroipo
• il gioco dell’oca proposto dall’IC Lestizza-Talmassons.

Si ribadisce l’importanza del coinvolgimento delle istituzioni locali musicali come parte integrante
del progetto durante il presente anno scolastico o nell’a.s. 2017/18.

Si sottolinea la necessità per i bambini e i ragazzi di incontrare esperti esterni per la realizzazione
di giochi con Scratch. Ci si chiede se sia possibile derogare dal fatto che siano iscritti alle liste di
insegnanti esperti in lingua friulana. Poiché gli esperti devono parlare in friulano ma non scrivere e
saranno comunque insieme con l’insegnante di friulano della classe, si ritiene che sia possibile. Si
rivedrà il bando.

Per l’Istituto di Rivignano è possibile prevedere giochi in friulano nella  festa di fine anno che
coinvolge i bambini di tutti i plessi.

Gli alunni delle scuole, anche di diversi Istituti, saranno coinvolti in dialoghi a distanza attraverso
l’uso delle e-mail, come in percorsi già avviati per alcune classi.

Ci si sofferma sulla necessità di  predisporre un sito (si suggerisce di farlo con jimdo.com) nel
quale inserire i verbali degli incontri degli insegnanti, la documentazione dei percorsi e i materiali
prodotti dalle scuole.



Tra le azioni prioritarie sarà il confronto tra le schede di valutazione dei tre istituti per riuscire nel
prossimo anno a trovare una uniformità nella stesura della scheda stessa.

E’ necessario incontrare in ogni istituto gli insegnanti di friulano per stabilire chi farà parte di un
gruppo trainante.

Le insegnati referenti dei tre istituti (De Monte, Moretti e Pillino) saranno i coordinatori dei lavori.

L’incontro termina alle ore 19.00

Insegnante verbalizzante
Lorella Moretti


